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 السؤال الأول : اختاري الإجابة الصح�حة مما ��ي بوضع دائرة حول الإجابة الصح�حة.  -

١ 
 : "�ي مجموعة التعل�مات المُفصلة خطوة بخطوة، والخاصة بحل مشكلة أو ب�كمال مهمة معينة" هو تع��ف

مجة  أ  مج�ة  د ال�ائن ج الخوارزم�ة   ب  ال�ب  لبنات ال�ب

٢ 
ي سكرا�ش بــــــ : 

 �س� الأوامر �ف

مج�ة  أ  مجة  د الخوارزم�ة  ج ال�ائن ب  اللبنات ال�ب  منطقة ال�ب

٣ 
نامج مج�ة فيها لتك��ن ال�ب ي نقوم ب�ضافة اللبنات ال�ب  . ...................... المنطقة اليت

مج�ة  أ  مجة  د الخوارزم�ة  ج ال�ائن ب  اللبنات ال�ب  منطقة ال�ب

ي سكرا�ش ٤
) �ف ي (الأسا�ي

ا�ف  : ال�ائن الاف�ت

 ال�لب د الحصان ج البطة ب  القطة أ 

٥ 
مجة ع� ي منطقة ال�ب

ي نقوم بوضعها �ف مج�ة اليت   : �مكن �شغ�ل اللبنات ال�ب

مجة  ب  ال�ائن أ   لوحة ال�ائنات  د المنصة ج منطقة ال�ب

٦ 
 من خلال .................... �مكن إضافة كائنات وتغي�ي خلف�ة المنصة. 

مجة  ب  ال�ائن أ   لوحة ال�ائنات  د المنصة ج منطقة ال�ب

مج�ة " هو تع��ف :  ٧  " هو شخص�ة تنفذ أحداث الأوامر ال�ب

مج�ة  أ  مجة  د الخوارزم�ة  ج ال�ائن ب  اللبنات ال�ب  منطقة ال�ب

ي الصورة؟ ٨
 ما وظ�فة اللبنة الموجودة �ف

وع  أ   �شغ�ل الصوت  د الدواران(استدر)  ج التحدث (قل)  ب  �شغ�ل الم�ش

ي الصورة  ٩
 المقابلة �ي لبنة .................. اللبنة الموجودة �ف

 �شغ�ل الصوت  د التحدث (قل)  ج تحرك  ب  الدوران (استدر)  أ 

ي الصورة المقابلة �ي لبنة ..................   ١٠
 اللبنة الموجودة �ف

 �شغ�ل الصوت  د التحدث (قل)  ج تحرك  ب  الدوران (استدر)  أ 
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ض إشارة صح إذا كانت الإجابة صح�حة و�شارة خطأ إذا كانت الإجابة  - ض القوسني : ض�ي بني ي
السؤال الثايض

 خاطئة. 

 )           (       . ب علينا تقس�م المهمة إ� مجموعة من الخطوات إذا أردنا حل مشكلة معينة �ج ١

ي  ٢
وعمن دون لبنة الصوت لن تكويف  )           (     . قادرة ع� بدء �شغ�ل الم�ش

ي سكرا�ش.  ٣
 )           (      �مكن تغي�ي خلف�ة المنصة �ف

تيبها الصحيح.  ٤  )           (      �جب تنف�ذ خطوات الخوارزم�ة ب�ت
 

 " �ي عمل�ة تح��ل الخوارزم�ة إ� لغة �ستطيع الحاسب فهمها " هو تع��ف :  ١١

مج�ة  أ  مجة  د الخوارزم�ة  ج ال�ائن ب  اللبنات ال�ب  منطقة ال�ب

١٢ 
ي الصورة المقابلة �ي لبنة .................. 

 اللبنة الموجودة �ف

 الصوت �شغ�ل  د التحدث (قل)  ج تحرك  ب  الدوران (استدر)  أ 

١٣ 
ي الصورة المقابلة �ي لبنة ..................... . 

ي تم استخدامها �ف    اللبنة اليت

 �شغ�ل الصوت  د التحدث (قل)  ج تحرك  ب  الدوران (استدر)  أ 

ي الصورة المقابلة �ي لبنة ..................  ١٤
 اللبنة الموجودة �ف

 �شغ�ل الصوت  د التحدث (قل)  ج تحرك  ب  الدوران (استدر)  أ 
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